儿童孤独症康复教育教案
	教     案

	单元主题/
训练领域
	训练领域——游戏治疗
单元主题——多变的表情
	授课日期
	      
XXX年XX月XX日至XXX年X月X日
   

	训练形式
	个训
	学生
	XXX

	执教老师
	卡卡老师
	工作单位
	XXXXX

	教学目标（含知识目标、能力目标、情感目标）
	知识目标：认识两种表情脸谱：开心的表情、不开心的表情
能力目标：能够正确的辨认两种表情脸谱，在情境中理解两种表情脸谱。
情感目标：在互动游戏中，提升对他人的关注，并尝试揣测同伴及他人的情绪，增加与人互动的动机和体验互动的乐趣。

	教学准备
	两种表情脸谱（开心、不开心）：各种零食和玩具若干：堆堆乐积木：情景卡片多张：毛巾一条;

	教学重点
	认识另种表情脸谱：开心和不开心，并能够正确的辨认两种表情脸谱

	教学难点
	能够在情境中理解两种表情脸谱，正确的揣测同伴及他人在特定环境中的情绪

	教
 
 
 
学
 
 
 
过
 
 
程
	一、前期准备
建立儿童上课常规
教师和学生一起唱上课歌，集中学生的注意力，师生问好，点名。
二、教学导入
教师引导学生一起唱手指谣——小手拍拍
手指谣：我的小手拍拍，我的手指指眼睛
        我的小手拍拍，我的小手指指鼻子
        我的小手拍拍，我的小手指耳朵
         我的小手拍拍，我的小手指嘴巴。。。。。
三、新授课程
（一）鬼脸游戏
      教师出示一条毛巾，遮住自己的脸部，每拿开毛巾一次，就做一次有趣的鬼脸，引导学生观察自己的脸部表情，并尝试模仿老师做鬼脸，体验表情变化带来的乐趣。
（二）认识两种表情脸谱
1、教师出示两种表情脸谱——开心的表情、不开心的表情，引导学生观察并模仿两种表情脸谱，尝试听老师的指示辨认两种表情脸谱。
2、教师出示各种零食和玩具，与学生玩互动游戏，引导学生观看老师的眼睛，谁随老师的视线，判断老师想要的某种物件，拿给老师，老师用两种脸谱告诉学生拿的正确与否。
例如：老师眼睛看着桌面上放着的小公仔，如果学生跟随老师的视线，知道老师要小公仔，并拿给老师，老师就拿起开心的表情脸谱，并解释说你做的很对，老师看着小公仔，说明老师想要小公仔，你拿给老师，老师很高兴；反之则拿起不开心的表情脸谱进行解释（重复多次，可以观察学生掌握的程度适当的交换角色）
（三）情境游戏
教师为了奖励学生，出示堆堆乐积木和情境卡片，吸引学生的兴趣，并和学生轮流将堆堆乐积木叠高，教师和学生轮流给对方掷筛子，掷到什么颜色的筛子，就请对方拿走一块相应颜色的积木，并且要随即拿出一张情境卡片，大概描述卡片中的内容，揣测人物的情绪并挑选正确的表情脸谱。（教师和学生轮流玩，重复多次）
四、巩固练习
教师引导学生根据情景卡片中人物的情绪，将所有情境卡片分别放在正确的表情脸谱下面。
五、课堂小结
教师：今天小朋友表现的很棒哦，学习了开心和不开心的表情，并知道了什么时候开心，什么时候不开心。
六、延伸活动
 小朋友回家以后也可以和自己的家人玩表情脸谱的游戏，看看自己的家人什么时候开心，什么时候不开心，好吗？我们要下课了，师生们一起唱下课歌。

	教学评鉴
	通过学习提高儿童的语言表达能力。


